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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Management keuangan ialah aktivitas pemilik dan manajemen 

perusahaan untuk memperoleh modal yang semurah-murahnya dan 

menggunakan seefektif, seefisien, dan seproduktif mungkin untuk 

menghasilkan laba (Prawironegoro, 2007). Maka sangatlah penting bagi 

sebuah toko atau organisasi untuk memiliki management keuangan, karena  

semuanya akan lebih tertata dan lebih jelas untuk setiap pemasukan dan 

pengeluaran agar mendapatkan laba yang maksimal. Jika pada suatu toko 

tidak memiliki management keuangan yang baik, maka toko tersebut akan 

mendapatkan keuntungan yang tidak maksimal karena pengeluarannya  tidak 

seimbang dengan pemasukan. Selain itu, juga berakibat pada produksi atau 

stok barang pada toko tersebut 

Semakin berkembangnya dunia pemasaran maka berkembang pula 

sistem management keuangan dan stok barang. Inventory atau persediaan 

adalah suatu teknik untuk manajemen material  yang berkaitan dengan 

persediaan (Ristono, 2009). Sistem ini untuk mengelola semua  

Selama ini Optik Jaya Mandiri menggunakan sistem management 

keuangan dan sistem barang secara manual atau tulis tangan, hal ini 

menyebabkan memungkinkan terjadinya kekeliruan dan kesalahan, 
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contohnya lupa menyimpan kertas pesanan barang, kertas bisa terbakar, 

kertas bisa hilang,  menulis salah kolom atau bukan pada tempatnya dan lain 

sebagainya (Fajar, 2013). Maka untuk mengurangi tingkat kesalahan dan 

kekeliruan, maka saya membuat sebuah sistem management keuangan dan 

barang . Dengan demikian arus barang dan keuangan  berjalan lancar, teratur,  

lebih cepat serta dapat menyimpan dengan ukuran yang besar. Dengan 

adanya Sistem Management keuangan dan barang ini juga merupakan 

langkah maju bagi toko Optik Jaya Mandiri.  

1.2. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana cara merancang dan membuat sistem admin?  

2. Bagaimana cara menambah jumlah dan melihat stok barang? 

3. Bagaimana cara mengetahui transaksi yang terjadi? 

4. Bagaimana mengetahui laporan keuangan yang terjadi pada periode 

tertentu? 

1.3. Batasan Kerja Praktek 

Batasan di dalam Kerja Praktek ini adalah : 

1. Sistem Admin ini meliputi  modul kelola admin untuk menambah kasir 

dan admin, kelola barang untuk menambah barang yang masuk, 

transaksi untuk melihat transaksi yang terjadi, lihat laporan  untuk   

melihat laporan keuangan yang terjadi harian maupun periodik. 

Pengerjaan sistem admin ini menggunakan bahasa pemrograman PHP 
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(PHP Hypertext Preprocessor) dan database yang digunakan adalah 

MySQL.  

2. Memiliki satu user, yaitu Admin. 

3. Tidak membahas keamanan sistem. 

1.4 Tujuan Kerja Praktek 

      Tujuan dari pelaksanaan kerja praktek adalah: 

1. Membangun Sistem Admin yang memudahkan dalam proses pengelolaan 

data dengan mudah dan cepat. 

2. Membantu untuk menambah barang yang masuk. 

3. Membantu untuk melihat transaksi yang terjadi 

4. Membantu untuk melihat laporan keuangan yang terjadi pada peroide 

tertentu. 

1.5 Manfaat Kerja Praktek 

1. Membantu mempermudah dalam proses management kuangan dan 

barang. 

2. Membantu mengetahui  stok barang yang terjual dan belum terjual. 

3. Membantu mengetahui transaksi yang terjadi. 

4. Mempermudah rekapitulasi laporan keuangan pada periode tertentu.  
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BAB II 

TEMPAT KERJA PRAKTEK 

2.1  Gambaran Umum Instansi  

Optik Jaya Mandiri yang terletak di Jalan tukangan nomor 7 yogyakarta 

merupakan salah satu perusahaan swasta yang bergerak dalam bidang penjualan 

frame, Lensa, pemeriksaan mata dan kacamata beresep . Optik ini berdiri sebelum 

tahun 1992 oleh Bapak Marsup . Sebelum tahun 1992 telah dibuka dikaki lima 

Malioboro, setiap tahun perkembangannya semakin meningkat. Sehingga pada 

tahun 1992 mendapatkan modal yang cukup dan akhirnya membangun toko optik. 

Perkembangan zaman pun semakin pesat sehingga toko optik  harus ada yang 

bertanggung jawab dalam reflaksionis optical. Oleh karena itu, pemilik optik 

melanjutkan studi di AROWirahusada Semarang selama 3 tahun dan bertanggung 

jawab atas optiknya sekarang. 

Optik Jaya Mandiri melayani pembelian dan pemesanan kacamata, frame, 

dan lensa yang beresep ataupun tidak. Optik Jaya Mandiri buka pukul 09.00 dan 

tutup pukul 21.00. Fasilitas pada Optik Jaya Mandiri sudah dilengkap berbagai 

alat sehingga proses pemeriksaan mata atau pembelian produk dapat dilaksanakan 

dengan lancar, selain itu kepengurusan di Optik Jaya mandiri telah dipegang 

penuh oleh oleh pemilik optik sehingga dapat mengurangi resiko-resikoyang 

terjadi.  

Proses transaksi dengan cara membayar cash dan  kredit yang dapat 

diansur sebanyak 3x atau 2x. Media promosi optik ini masih manual yaitu dengan 

memasukkan proposal kerjasama ke kantor-kantor dinas ataupun swasta.  
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2.2 Ruang Ligkup Kerja Praktek 

Pada penulisan Laporan Kerja Praktek ini mempunyai ruang lingkup 

dalam membangun sistem management keuangan dan barang  Optik Jaya 

Mandiri adalah: 

1. Membangun Sistem  management yang  meliputi   Kelola Admin, Kelola 

Barang, lihat transaksi dan lihat laporan keuangan..  

2. Membangun Sistem management menggunakan bahasa pemrograman PHP 

(PHP Hypertext Preprocessor) dan database yang digunakan adalah 

MySQL.  

3. Sistem management ini memiliki dua user, yaitu administrator dan kasir. 
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BAB III 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Analisis 

Analisis ini berisi kondisi tempat kerja praktek, kondisi Sumber 

Daya Manusia pada saat penulis melaksanakan kerja praktek, dan kondisi 

layanan yang berjalan. 

3.1.1 Kondisi Tempat Kerja Praktek 

Kondisi pada saat penulis melaksanakan kerja praktek di Optik 

Jaya Mandiri Yogyakarta, kegiatan kerja praktek dilakukan tidak harus di 

optik itu sendiri melainkan bisa dilakukan di luar Optik. Optik Jaya 

Mandiri melayani pembelian dan pemesanan kacamata, frame, dan lensa 

yang beresep ataupun tidak. Optik Jaya Mandiri buka pukul 09.00 dan 

tutup pukul 21.00. Fasilitas pada Optik Jaya Mandiri sudah dilengkap 

berbagai alat sehingga proses pemeriksaan mata atau pembelian produk 

dapat dilaksanakan dengan lancar, selain itu kepengurusan di Optik Jaya 

mandiri telah dipegang penuh oleh oleh pemilik optik sehingga dapat 

mengurangi resiko-resikoyang terjadi. Proses transaksi dengan cara 

membayar cash dan  kredit yang dapat diansur sebanyak 3x atau 2x. Media 

promosi optik ini masih manual yaitu dengan memasukkan proposal 

kerjasama ke kantor-kantor dinas ataupun swasta.  
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3.1.2. Kondisi Sumber Daya Manusia 

Kondisi sumber daya manusia di toko Optik Jaya Mandiri pada saat 

penulis melaksanakan kerja praktek sudah mencukupi. Bidang keahlian 

yang dimiliki kepengurusan sudah sesuai dengan kualifikasi, karena 

pengurus merupakan pemilik toko dan telah memiliki pengalaman yang 

cukup lama dibidang usaha tersebut. 

3.1.3. Kondisi Layanan yang Berjalan 

Toko Optik Jaya Mandiri menyediakan layanan berupa periksa 

mata. Dengan adanya alat untuk memeriksa mata, sangat membantu 

konsumen untuk mengetahui lensa mana yang cocok untuknya. 

3.2. Pembahasan 

3.2.1 Perancangan UML (Unified Modelling Language) 

Dalam pengembangan perancangan Sistem Management penulis 

menggunakan pemodelan UML (Unified Modelling Language) yang 

terdiri dari lima (5) diagram. Berikut daftar diagram UML yang 

digunakan: 

3.2.1.1   Use Case Diagram 

Tahapan yang akan dilakukan dalam membuat UseCase Diagram 

adalah menentukan kandidat actor, menentukan Use Case Requietment yang 

berguna untuk mengidentifikasikan kebutuhan use case dalam Sistem 

Management  Optik Jaya Mandiri, dan interaksi antara actor-actor terhadap 

use case – use case yang telah didefinisikan melalui pembuatan use case 
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diagram. Berikut model use case diagram Sistem Management Keuangan 

dan Barang  Optik Jaya Mandiri yang diusulkan : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1 Use Case Diagram Sistem   

3.2.1.2  Sequence Diagram  

Sequence diagram menggambarkan interaksi antar objek di 

dalam dan di sekitar sistem (termasuk pengguna, display, dan 

sebagainya) berupa message yang digambarkan terhadap waktu. 

Sequence diagram terdiri atar dimensi vertikal (waktu) dan dimensi 

horizontal (objek-objek yang terkait). Sequence diagram biasa digunakan 

untuk menggambarkan skenario atau rangkaian langkah-langkah yang 

dilakukan sebagai respons dari sebuah event untuk menghasilkan output 

tertentu. 
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1. Berikut adalah sequence diagram untuk Admin : 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.2 Sequence Diagram Admin 
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2. Berikut adalah sequence diagram untuk kasir : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.3 Sequence Diagram Kasir 
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3.2.1.2 Deployment Diagram 

Deployment diagram menunjukkan tata letak sebuah sistem 

secara fisik. Berikut adalah gambar deployment diagram Sistem 

Management Keuangan dan Barang  Optik Jaya Mandiri : 

   

 

 

 

 

 

Gambar 3.4 Deployment Diagram Sistem  

Terdapat 3 (tiga) buah processor yang menyusun deployment 

diagram dari sistem yang dirancang, yaitu user computer, web server 

dan database server. 

3.2.1.3 Activity Diagram 

Activity diagram merupakan diagram untuk menggambarkan 

logika prosedur, proses bisnis, dan jalur kerja. Berikut activity 

diagram dari Sistem Management Keuangan dan Barang Optik Jaya 

Mandiri. 
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Gambar 3.5 Activity Diagram  Sistem  

3.2.1.4 Statechart Diagram 

Sebuah state diagram (juga disebut state diagram) merupakan 

bentuk lain dari pemodel dinamik yang menekankan pada event-event 

yang terjadi pada sebuah object sebagai responnya terhadap message . 

State diagram menelusuri individu-individu object melalui 

keseluruhan daur hidupnya, menspesifikasikan semua urutan yang 

mungkin dari pesan-pesan yang akan diterima object tersebut, 

bersama-sama dengan tanggapan atas pesan-pesan tersebut. 
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Gambar 3.6 Statechart Diagram Sistem 

3.2.2 Struktur Basis Data 

3.2.2.1 Desain ERD 

Desain ERD dari Sistem Management Keuangan dan Barang 

Optik Jaya Mandiri ini dijelaskan pada Gambar 3.7 adalah : 
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Gambar 3.7 ERD Sistem 

3.2.2.2 Desain Tabel 

Dalam perancangan dari Sistem Management Optik Jaya 

Mandiri ini sesuai dengan perancangan desai ERD. Tabel-tabel 

tersebut berada di dalam satu database yaitu “toko_optik” . 
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Gambar 3.8 Desain Tabel Sistem  

3.2.2.2.1. Tabel User (user) 

Tabel user berfungsi untuk mengatur  user yang bisa 

mengakses Sistem Management keuangan dan barang yang 

digambarkan pada Tabel 3.1.  
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Tabel 3.1 Tabel User (user) 

Nama field Tipe Size Keterangan 

id_login Integer 11 Primary key 

name Varchar 11  

alamat Text 50  

telp Varchar   

password Varchar   

level Integer 30  

 

3.2.2.2.2 Tabel Ukuran (ukuran) 

Tabel ukuran seperti Tabel 3.2 berfungsi untuk menyimpan 

data ukuran. Tabel ini berelasi dengan tabel barang. 

Tabel 3.2 Tabel ukuran 

Nama field Tipe Size Keterangan 

id_ukuran Integer 20 Primary key 

nama_ukuran Varchar 100  

 

3.2.2.2.3 Tabel Barang (barang) 

Tabel 3.3 merupakan tabel yang berfungsi untuk menyimpan 

data barang. Tabel ini berelasi dengan  tabel transaksi, tabel merek, 

dan tabel ukuran.  
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Tabel 3.3 Tabel barang 

Nama field Tipe Size Keterangan 

id_barang Integer 5 Primary key 

id_merek Integer 20  

id_tipe Integer 20  

tanggal date   

id_ukuran Integer 20  

ukuran float   

left_right Varchar 5  

harga_beli Integer 20  

status Integer 20  

 

3.2.2.2.4 Tabel Harga (harga) 

Tabel 3.4 merupakan tabel harga berfungsi untuk menyimpan 

data harga barang. Tabel ini berelasi dengan tabel merek dan tabel 

t_tipe. 

Tabel 3.4 Tabel harga 

Nama field Tipe Size Keterangan 

id_harga Integer 20 Primary key 

id_merek Integer 20  

id_tipe Integer 20  

harga Integer 20  

 



18 
 

 

 

3.2.2.2.5  Tabel Merk (merek) 

Tabel ini untuk menyimpan merek barang  yang dibuat oleh 

admin. Tabel ini berelasi dengan tabel harga dan tabel barang. 

Tabel 3.5 Tabel merek 

Nama field Tipe Size Keterangan 

id_merek Integer 20 Primary key 

nama_merek varchar 30  

 

3.2.2.2.6  Tabel Tipe (t_tipe) 

Tabel ini untuk menyimpan tipe barang  yang dibuat oleh 

admin. Tabel ini berelasi dengan tabel harga dan tabel barang.  

Tabel 3.6 Tabel Tipe (t_tipe) 

Nama field Tipe Size Keterangan 

id_tipe Integer 20 Primary key 

nama_tipe varchar 100  

 

3.2.2.2.7 Tabel Transaksi (transaksi) 

Tabel ini untuk menyimpan data transaksi  yang dibuat oleh 

admin. Tabel ini berelasi dengan tabel barang.  
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Tabel 3.7 Tabel transaksi 

Nama field Tipe Size Keterangan 

id_transaksi Integer 20 Primary key 

nama Varchar 30  

alamat Text   

resep Text   

id_barang Integer 20  

tgl Date   

total integer 10  

 

3.2.3 Implementasi Sistem  

3.2.3.1 Gambaran Umum Sistem Management Optik Jaya 

Mandiri 

Sistem Management Keuangan dan Barang Optik Jaya 

Mandiri merupakan sistem yang dirancang untuk mempermudah 

dalam proses management keuangan dan barang di optik jaya mandiri, 

serta meningkatkan kualitas pelayanannya. 

Sistem Management Keuangan dan Barang Optik Jaya 

Mandiri memiliki dua user yaitu administrator dan kasir yang dapat 

melakukan sesuatu di dalam sistem. 

 Kewenangan administrator pada sistem ini yaitu: 

1. Login ke dalam sistem. 

2. Menambah, mengedit, melihat, dan menghapus admin dan user. 
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3. Menambah dan melihat, barang juga mengedit harga barang . 

4. Menambah, melihat dan mengedit tipe barang. 

5. Menambah, melihat dan mengedit merk barang. 

6. Melihat transaksi yang terjadi. 

7. Melihat laporan keuangan yang terjadi selama hari itu dan periode 

tertentu  

8. Logout atau keluar dari sistem. 

3.2.3.2 Tampilan Antarmuka Sistem (Back End Interface) 

3.2.3.1.1 Tampilan Interface Admin 

3.2.3.1.1.1. Halaman Login Admin 

Halaman Login merupakan halaman  utama yang akan 

diakses oleh admin untuk mengelola sistem. Hal yang harus 

dilakukan yaitu memasukan username dan password dengan 

benar. Tampilan halaman ini ditunjukkan pada Gambar 3.9 : 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.9 Halaman Login Admin 

 



21 
 

 

 

3.2.3.1.1.2. Halaman Home  

Halaman home merupakan halaman utama ketika masuk 

ke dalam Sistem Management Keuangan dan Barang Optik Jaya 

Mandiri. Tampilan halaman ini ditunjukkan pada Gambar 3.10 : 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.10 Halaman Home admin 

3.2.3.1.1.3. Halaman Kelola Admin 

Halaman Kelola Admin merupakan halaman untuk 

mengelola admin dan kasir tentang Sistem Management 

Keuangan dan Barang Optik Jaya Mandiri seperti menambah 

user, mengedit username dan mengahapus user. Tampilan 

halaman ini ditunjukkan pada Gambar 3.11 
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Gambar 3.11 Halaman Kelola Admin 

3.2.3.1.1.4. Halaman Kelola Barang 

Halaman Kelola Barang seperti Gambar 3.12 merupakan 

halaman untuk mengelola barang pada Sistem Management 

Keuangan dan Barang Optik Jaya Mandiri seperti melihat stok 

barang, menambah barang, menambah merk, menambah tipe dan 

mengedit harga barang. 
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Gambar 3.12 Halaman Kelola Barang 

3.2.3.1.1.5. Halaman Tambah Barang  

Halaman Tambah Barang seperti Gambar 3.13 merupakan 

halaman untuk mengelola barang pada Sistem Management 

Keuangan dan Barang Optik Jaya Mandiri. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.13 Halaman Tambah Barang 
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3.2.3.1.1.6 Halaman Transaksi 

Halaman Transaksi seperti Gambar 3.14 merupakan 

halaman untuk melihat setiap transaksi yang terjadi. Hal ini 

karena semua inputan pada sistem kasir.    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    

                    

Gambar 3.14 Halaman Transaksi 

3.2.3.1.1.7. Halaman Lihat Laporan 

Halaman Lihat Laporan seperti Gambar 3.15 merupakan 

halaman untuk melihat laporan keuangan yang terjadi apabila ada 

barang terjual. Melihat laporan keuangan ini bisa dalam bentuk 

per harian atau periode tertentu. Halaman ini juga ada fasilitas 

untuk mencetak laporan keuangan.  
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Gambar 3.15 Halaman Lihat Laporan harian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.16 Halaman Lihat Laporan periodik 
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3.2.3.1.1.8. Halaman Help 

Halaman Help seperti Gambar 3.17 merupakan halaman 

untuk memberikan bantuan atau petunjuk kepada administrator 

Sistem Management Keuangan dan Barang Optik Jaya Mandiri. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.17 Halaman Help 
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BAB IV 

PENUTUP 

4.1.  Kesimpulan  

Melalui pembahasan yang telah diuraikan pada bab sebelumnya, dapat 

disimpulkan bahwa pelaksanaan kerja praktik ini telah berhasil, dalam hal ini 

adalah pembuatan rancangan dan mengimplementasikan hasil rancangan ke dalam 

bentuk Sistem Management Keuangan dan Barang pada Toko Optik Jaya 

Mandiri. 

 

1.2. Saran 

Saran yang dapat penulis sampaikan untuk pengembangan sistem ini 

selanjutnya adalah Sistem Admin  ini sebaiknya disertakan jumlah dan jenis 

barang yang hanya tersedia pada waktu tertentu sehingga tidak terlalu banyak 

memasukkan jenis barang dalam database.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

28 

 

LAMPIRAN 
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